
Paso a paso para registro de planillas de juego y resultado 

 

 

1. Utiliza la siguiente ruta para acceder a la página: 

 http://ju-tools.com.co/Inderma 

2. Ir al menú superior de la página y presiona el botón  si estas desde el celular 

 

 

 

 

 

3. En la lista del menú utiliza la opción   

 

 

 

 

 

 

 

http://ju-tools.com.co/Inderma


4. Llena los campos en el formulario de inicio y presiona el botón  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Después de estar autenticado en la página, el sistema a través de tu correo identificará 

que eres arbitro. Ve nuevamente al menú superior y elige la opción 

 



6. En la ventana siguiente encontrarás los encuentros programados por club. Presiona el 

botón  del encuentro a dirigir para acceder a la planilla de juego  

 

 

 

7. Se cargará la planilla de juego, en esta página el árbitro podrá encontrar las siguientes 

funciones: 

- Reportar la asistencia de los jugadores a través de los botones  y  que se 

anteponen al nombre de cada jugador. 

- El botón  que permite reportar también la asistencia además de agregar el 

número del jugador. 

- El botón  que permite asignar las tarjetas a jugador. 

- El botón que permite registrar las anotaciones a cada jugador y que además 

actualiza el marcador final del encuentro 

- El botón ubicado en la parte final de la planilla en el sector de observaciones 

que va a permitir digitar el reporte arbitral. 

- El botón que cierra la planilla, actualiza el estado del 

encuentro a finalizado y actualiza la tabla de posiciones. 

- Si un jugador se encuentra en color rojo, significa que no está habilitado para jugar el 

encuentro actual. 
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En celulares, la vista de la planilla puede mostrar la lista de los jugadores en forma vertical como lo 

muestra la siguiente imagen 

 

 

 

 

 

 



En caso de error y querer reversar una tarjeta o un error en anotaciones, se debe usar el botón 

 que se va a encontrar en el sector donde se refleja el minuto a minuto del encuentro, tanto 

para informe disciplinario como para las anotaciones. 

 

 

 

 

 

Al terminar el encuentro y para cerrar la planilla, solo hace falta presionar el botón 

 ubicado al final de la planilla. 


