Paso a paso para registro de planillas de juego y resultado

1. Utiliza la siguiente ruta para acceder a la pagina:

http://ju-tools.com.co/Inderma

2. Iral menu superior de la pagina y presiona el botdn - si estas desde el celular

JU-TOOLS SPORTS Hola: o
Attt it Visitante i

JU-TOOLS SPORTS

3. Enlalista del menu utiliza la opcidn _
JU-TOOLS SPORTS Hola: Q
- Visitante 7

JU-TOOLS SPORTS

#& Inicio



http://ju-tools.com.co/Inderma

4. Llenalos campos en el formulario de inicio y presiona el botdn

5.

Inicio de seccidn

JU-TOOLS SPORTS

Adwmivistrador Depoctive

wjaramillo@griffithfoods.con

Recuperar mi contrasena

Después de estar autenticado en la pdgina, el sistema a través de tu correo identificara

gue eres arbitro. Ve nuevamente al menu superior y elige la opcidn

v = O X
@ Pivote Sport X +
& C A Noseguro|ju-. @ © % ®» 0O g En pausa
5% Aplicaciones @B http://www.youtub... » Otros favorito

Hola: WILSON ALEXANDER JARAMILLO a
Arbitro

W-DEPORTES
4 Inicio

ub
Cerrar Seccion

%

Torneos:
«« FUTBOL

TORNEO 1 Primera

TORNEO 3 Primera

Noticias:

2 24/06/2022 16:37:34
W-DEPORTES




6. En laventana siguiente encontrards los encuentros programados por club. Presiona el

Planilla de juzgo

botdn del encuentro a dirigir para acceder a la planilla de juego

— O
@ Pivote Sport % +
< C A Noseguro|ju-. @ 1 v #* 0O (’ En pausa
222 Aplicaciones @ http//www.youtub... » Otros favorito
JU-TOOLS SPORTS Hola: WILSON ALEXANDER JARAMILLO n
e Arbitro

JU-TOOLS SPORTS

Encuentros Agendados

W-DEPORTES

- TORNED 1

Encuentro

GEMINIS-BIEN POR MAR 000 L0S PANAS
Fecha: 12/06/2022 16:00 | Estado: Programado
No Definido

.- TORNEO 3

Encuentro
Planilla de juego
GEMINIS-BIEN POR MAR LOS PANAS

Fecha: | Estado: Sin Programar

Planilla de juego

LOS CUCHOS Guatape

Fecha: | Estado: Sin Programar

Planilla de juego

LOS PANAS LOS CUCHDS

Fecha: | Estado: Sin Programar

Planilla de juego
MODELAX - SORBITOS GEMINIS-BIEN POR MAR

7. Se cargara la planilla de juego, en esta pagina el arbitro podra encontrar las siguientes
funciones:

- Reportar la asistencia de los jugadores a través de los botones 01 y o que se
anteponen al nombre de cada jugador.

- Elbotén ASistentia gue permite reportar también la asistencia ademés de agregar el
numero del jugador.

- Elbotén '8 que permite asignar las tarjetas a jugador.

~ El botdn Anolacionts o e hermite registrar las anotaciones a cada jugador y que ademés
actualiza el marcador final del encuentro

- Elbotén Hitar ypicado enla parte final de la planilla en el sector de observaciones
gue va a permitir digitar el reporte arbitral.

. Firmar Planilla y Actualizar Tabla de Posiciones . . .
- Elbotdn que cierra la planilla, actualiza el estado del

encuentro a finalizado y actualiza la tabla de posiciones.
- Siunjugador se encuentra en color rojo, significa que no esta habilitado para jugar el
encuentro actual.



Planilla de juego

Encabezado de
la planilla

Lista de

Minuto a minuto del
encuentro

Reporte

Boton para

Hola: WILSOK ALERAMOER MEAMILLD n
i !

Planilla de Juego # 5

Fas: Frimens Vugts

TORNED 1
Fetha: 2022-06-12

FYer T

Equge
GEMINIS - BIEN POR MARINILLA
£ hupdr

1 tsisndre druras

A Lerles Cumes

A Canel Dinssz

[1] |lm{| Cartama

Asistancial] Tariata

hsistenca | farieta

Asistanca ] largta

Asistancaa] largta

Angtacimes Equige Ambacimes
0 LOS PANAS
WG 8 upl
Auistesesa | larits | Amotacisnes

10 Cstian Aibarte Calagn

fuisteaca | lareta | Amtacienes
1 Fraskin Qlzya

Nuisteacsa | Tarets | Anatacienes
1€ ety Albene ramile

huisteacsa | larets | Amataienes
1€ Gistriet Disss

huisteacsa | larets | Amataienes
16D Matas Gallege

uisteacia | Tarets | Anatacienes
1 Wilsan Mlzszader Jaramillo

Aaisteacia | Tareta | Anatacin:
1 Wilsca Mlsszadsr Jaramille

fuisteacsa | larets | Anatacienes
A Wilsen Alezzader Jaramille

Infarme disciplinario

arjetas para GENINE - BIEK POR MASINILLA

Anotaciones

Anmtazianas Para GEMIMIG - BIEN FOR MARINILLA

Tarjatas pars LOS PAKAS

hantsciomes Fara LS PAKAS

Observaciones | Editar

%

Furmar Planilta y Actualizar Eabla da Pusicianes.

Equipt
GEMINIS - BIEN POR MARINILLA
# lJugador

€ Algjandro Arenas
@ Carlos Gomez
@ Gabriel Diossa

D Miguel Cardana

Anclaciones:
0
ANIG

Asistencia | Tarjeta | Anotaciones

Asistencia | Tarjeta | Anotaciones

Asistencia | Tarjeta | Anotaciones

Asistencia | Tarjeta | Anotaciones

\

Botdn para registrar

Botdn para registrar

Botdn para registrar asistencia y

Nombre del jugador

Botdn para registrar asistencia



En celulares, la vista de la planilla puede mostrar la lista de los jugadores en forma vertical como lo
muestra la siguiente imagen

ao © R2EF a0l §55%
Hola: WILSON ALEXANDER JARAMILLO n
Arbitro T

W-DEPORTES

Equipe: Anotaciones:
GEMINIS - BIEN POR MARINILLA 0
#  Jugador AN/G
Asistencia | Tarjeta | Anotaciones
€ Aeiandro Arenas
Asistencia | Tarjeta | Anotaciones
€ Carlos Gomez
Asistencia | Tarjeta | Anotaciones
0 Gabriel Diossa
Asistencia | Tarjeta | Anotaciones
€ Miguel Cardona
Equipo: Anotaciones:
LOS PANAS 0
#  Jugador AN/G
Asistencia | Tarjeta | Anotaciones
) Cristian Alberto Gallego
Asistencia | Tarjeta | Anotaciones
€ Franklin Olaya
Asistencia | Tarjeta | Anotaciones
) Fredy Alberto Jaramillo
Asistencia | Tarjeta | Anotaciones
0 Gabriel Diossa
Asistencia | Tarjeta | Anotaciones
€ Matias Gallego
Asistencia | Tarjeta | Anotaciones
€D Witson Alexander Jaramillo



En caso de error y querer reversar una tarjeta o un error en anotaciones, se debe usar el botén

Borrar que se va a encontrar en el sector donde se refleja el minuto a minuto del encuentro, tanto
para informe disciplinario como para las anotaciones.

nforme disciplinario

rjetas para GEMINIS - BIEN POR MARINILLA Tarjetas para LOS PANAS
Miguel Cardona | ‘ | min: 15
\notaciones

otaciones Para GEMINIS - BIEN POR MARINILLA Anotaciones Para LOS PANAS
Wilson Alexander Jaramillo | o | min:

Al terminar el encuentro y para cerrar la planilla, solo hace falta presionar el botén

Firmar Planilla y Actualizar Tabla de Posiciones ubicado al final de la planilla.



